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Resumo

O grande desafio para os gestores de projetos de cunho educacional sempre foi tornar as acoes de eficién-
cia energética perenes e que pudessem extrapolar o ambiente escolar. Ao longo desses anos vivenciamos
diversas iniciativas que trouxeram aspectos inovadores, mas que conseguiram romper parcialmente essas
barreiras e que pudessem traduzir, na sua esséncia, 0s caminhos que a energia elétrica percorre desde a
sua geracao até o seu uso final. O presente documento tem o objetivo de apresentar os resultados obtidos
com a Gincana Educacional denominada “X6 Desperdicio!”, estruturada dentro do Programa de Eficiéncia
Energética da EDP Sao Paulo e executada como parte integrante das acdes do Projeto “Boa Energia nas
Escolas”. Esta é a 52 edicdo da Gincana, que ocorreu no ano de 2024, envolveu 215 escolas municipais,
aproximadamente 85 mil alunos e 18 municipios da area de concesséo da EDP S&o Paulo. Todas as escolas
participantes do projeto foram convidadas para participar da referida gincana, que consistiu na realizacao
de “tarefas” relacionadas ao consumo consciente de energia elétrica. Essas “tarefas” foram transformadas
na producdo de videos pelos préprios alunos e posteriormente publicadas no Canal do YouTube. As 10
escolas melhores classificadas foram contempladas com a instalacdo de um Sistema de Micro Geracao
Fotovoltaica.

1. Introducao

A EDP SP realiza o Projeto “Boa Energia nas Escolas” a mais de 13 anos, cujo objetivo principal consiste
na capacitacao de professores da rede basica de ensino municipal, que replicam o conhecimento adquirido
para os alunos em sala de aula, que por sua vez, agem como agentes multiplicadores em suas respectivas
residéncias e na sociedade em geral. No ciclo de 2024, o projeto consistiu na capacitacao de 1.281 pro-
fessores, na disponibilizacdo aos alunos de diversos materiais e jogos de apoio pedagdgico, na realizacdo
de atividades em sala de aula, do acesso a um site educacional dedicado e de uma unidade itinerante,
que percorreu as escolas e areas publicas disseminando informacdes por meio de um laboratério mével,
o “Caminhdo da Boa Energia”, ponto alto do projeto, onde os alunos puderam vivenciar, na pratica, 0s
conceitos abordados em sala de aula de forma interativa e divertida. O carater inovador do projeto foi a
criacdo de uma competicdo entre as escolas participantes, estruturada por meio de uma “Gincana Cultural”,
mas ndo concebida da forma convencional, onde os alunos sdo submetidos a participarem de concursos
sobre o0 uso racional e seguro de energia elétrica. A “Gincana Cultural X6 Desperdicio!” utilizou a internet



como meio para difundir os trabalhos e a figura de uma banca julgadora foi substituida pelas “curtidas” dos
internautas. O resultado final foram mais de 45 mil visualiza¢des e o prémio foi a instalacdo de um sistema
fotovoltaico de 2,65kWp para as 10 escolas vencedoras

Figura 1 - Gincana X6 Desperdicio

2. Desenvolvimento

Motivacéao

A “Gincana Cultural X6 Desperdicio!” foi desenvolvida por meio da alocacgéo de recursos do Programa de
Eficiéncia Energética, com o objetivo de gerar maior engajamento entre as escolas participantes do projeto
e ampliar o conhecimento sobre 0 uso seguro e racional de energia elétrica.

No que tange ao processo de inovacao e atualizagéo tecnoldgica do conhecimento, participaram do proces-
s0 32 escolas distribuidas em 18 municipios, producéo de 32 videos postados no Canal YouTube, totalizan-
do mais de 45 mil visualizagbes e cerca de 23 mil curtidas, das mais diferentes regides do Brasil.

A “Gincana Cultural” ocorreu no periodo de 01/08/2024 a 31/10/2024 e em se tratando de uma acao in-
ovadora e ja conhecida entre o publico educacional, a iniciativa da EDP despertou um grande interesse
entre as escolas e municipios participantes, um feito de grande repercusséao para o Programa de Eficiéncia
Energética — PEE, no ambito da EDP e da ANEEL.



Toda a mecanica da “Gincana Cultural” foi estruturada no site da EDP e na Playlist “Boa Energia — Gincana”
na plataforma do YouTube, para que fosse estabelecido um elo de comunicacao e de relacionamento direto
com as escolas e mensuragao dos resultados.

Figura 2 - Pagina Youtube Gincana

APARECIDA | EMEF Professora Heloisa de Castro Encarnagéao Pinto Barboza

EDP Brasil - 1,4 mil visualizagdes - ha 2 meses
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P Reproduzir tudo &) & ST CARAGUATATUBA | EMEF Professor Euclides Ferreira

EDP Brasil - 1,1 mil visualizages - hd 2 meses

CARAGUATATUBA | EMEF Professora Maria Aparecida Ujio

EDP Brasil - 551 visualizagdes - ha 2 meses

Cada escola inscrita na “Gincana Cultural” nomeou um “Professor Lider” para desempenhar a funcéao de
integrador no ambito das escolas, bem como foi o0 responsavel pela mobilizagdo e envolvimento da comu-
nidade escolar e orientagcao dos alunos para producédo dos videos.

Durante o periodo da “Gincana Cultural” as escolas tiveram que produzir um video, vinculado aos conceitos
de uso racional e seguro da energia elétrica e cujo resultado tivesse o envolvimento efetivo de professores,
alunos, funcionérios, familiares e da sociedade em geral.

A divulgacgéo do projeto envolveu toda a estrutura das Secretarias Municipais de Ensino, por meio de co-
municados e disparos de e-mail marketing para todos os profissionais envolvidos no projeto “Boa Energia
nas Escolas”, além da divulgag&o direta nas redes sociais, sites, midias locais e poder publico.

Processo de Classificagcdo e Avaliacao

O diferencial da “Gincana Cultural — X6 Desperdicio!” foi a Premiagéo por Critérios Objetivos, aqui denom-
inado “Classificacdo Quantitativa”. Nesse processo ndo houve mesa julgadora e/ou circulacdo de material
fisico e a mensuracao dos resultados foram baseados em critérios estatisticos e matematicos.

Cada video postado na plataforma do “YouTube” na internet e que tenha um determinado namero de “cur-
tidas” servira para efeito de ranqueamento e determinara a classificagio da escola. E evidente que a quan-
tificacdo ndo sera de forma absoluta, mas ponderada de acordo com a média da popula¢do dos municipios
envolvidos no processo em cada GRUPO.



A quantificacdo sera efetuada com a seguranca e instrumentos da propria plataforma do “YouTube”, uma
vez que ndo permitem a repeticdo de cliques. Deve estar claro também, que escolas mais bem articuladas
conseguirdo mais cliques, mas, isso, longe de ser um desequilibrio no processo € exatamente um dos
objetivos da “Gincana Cultural”: a articulagdo da comunidade escolar ao redor do interesse comum.

Além dessas vantagens ja testadas, essa forma de avaliacéo e julgamento, evita o fantasma do subjetivismo
do julgador ou, pior, da influéncia de qualquer ordem. O peso e o0 modelo de ponderacao dos resultados
terdo como base a populacao divulgada no site do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica.

Os municipios da area de concesséo da EDP foram agrupados em 03 (trés) GRUPOS distintos: Grupo | —
Municipios com populacéo de até 50 mil habitantes; Grupo Il — Municipios com populacao entre 51 mil e
200 mil habitantes; e Grupo Il — Municipios com populagédo acima de 200 mil habitantes.

Resultado Final e Cerim6nia de Premiacéao

Ao final do processo de tabulacdo, ponderacéo e classificacdo de todas as “tarefas” e demais atividades,
as escolas foram classificadas em ordem decrescente.

Foram declaradas vencedoras as 10 (dez) escolas melhores classificadas que receberam como premiacao
um Sistema de Micro Geracao Solar, com a capacidade maxima geracdo de 2,65 kWp, composto por
mddulos fotovoltaicos, inversor e demais componentes inerentes ao funcionamento do referido sistema,
conforme classificacéo abaixo.

Figura 3 - Classificacdo das escolas premiadas

Item  Municipio Nome Completo da Escola Grupo Média Censo Link de Acesso ao Video VisualizagGes Curtidas
1 Roseira EMEF Professor Francisco de Paula Santos 1 18.265 https://www.youtube.com/watch?v=a7VNwogcqiQ 1.733 2.628
2 Potim EMEF Professora Judith Siqueira Weber 1 18.265 https://www.youtube.com/watch?v=IIF1G3uClhs 2.769 2.452
3 Guararema EM Professora Célia Leonor Lopes Lunardini 1 18.265 https://www.youtube.com/watch?v=Z1U67h9-848 2.328 876
4 Ferraz de Vasconcelos EMEB José Sebastigo 2 109.009 https://www.youtube.com/watch?v=HXhCpoglXPY 5.898 2.654
5 Pindamonhangaba EM Professor Joaquim Pereira da Silva 2 109.009 https://www.youtube.com/watch?v=rEeVNazAogM 3.842 2.249
6 Caraguatatuba EMEF Professor Euclides Ferreira 2 109.009 https://www.youtube.com/watch?v= PM1Uj LRAY 1.074 980
7 Lorena CAIC Libero Laurindo 2 109.009 https://www.youtube.com/watch?v=0PItBOtzPuQ 1.955 781
8 Sdo Sebastido EM Professora Joana Alves dos Reis 2 109.009 https://www.youtube.com/watch?v=0DB39kRJxkE 1.994 720
9 Itaquaquecetuba EMEB Professor Michel Alves de Souza 3 524.007 https://www.youtube.com/watch?v=c18hTnXhFeU 5.644 3.922
10 Suzano EM Antonio Margues Figueira 3 524.007 https://www.youtube.com/watch?v=tWHd5B4VeBE 1.784 680

No dia 31/10/2024, todas as escolas municipais que participaram do Projeto “Boa Energia nas Escolas”
foram convidadas para participar da Cerimbnia de Premiag&o, que contou com a participacao de um publi-
co estimado de 250 pessoas, entre representantes das Prefeituras, Secretarias Municipais de Educacao,
Dirigentes de Ensino, Diretores das Escolas, Coordenadores Pedagdgicos, Professores e Alunos, além do
corpo diretivo da EDP.

Figura 4 - Evento de Premiagé&o



Figura 6 - Evento de Premiacao
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A deciséo de atribuir como prémio um Sistema de Micro Geracao Solar para as escolas vencedoras teve
como principio as seguintes premissas:

a) O sistema produz energia elétrica de uma fonte renovavel de energia, o0 sol, e sera utilizado diretamente
pelo usuério final;

b) O sistema possibilita uma economia efetiva de eletricidade para os usuarios e a compensacao da energia
sempre que houver excedente de energia gerada pela luz solar, gerando descontos na conta independen-
temente do periodo;

c) O sistema permite o monitoramento remoto de energia por meio de qualquer dispositivo que tenha acesso
a internet, como tabletes, smartphones, computadores e notebooks, fazendo com que alunos e professores
possam interagir com o sistema em tempo real;
d) O sistema pode ser utilizado pela comunidade escolar como instrumento de aprendizado pedagdgico, o
gue possibilita a construcdo de alunos mais conscientes das formas de geracdo de energia sustentaveis e
gue nao agridem o meio ambiente, gerando um legado sobre o uso racional de energia.

Figura 8 - Sistema Fotovoltaico

Plano de Divulgacéo

O processo de divulgacéo da “Gincana Cultural” teve inicio quando da realizacdo das Palestras de Sensibi-
lizac&o para os Dirigentes de Ensino. Naquele momento foram langadas as bases do que seria e 0 que se
esperava da gincana. Desde o inicio, a comunicacao foi focada nas Secretarias de Educacao, tendo como
principal interlocutor, os gestores do projeto “Boa Energia nas Escolas” no ambito de cada municipio.

Num segundo momento, 0 processo de comunicacao envolveu, ndo sé a figura do “Professor Lider”, mas
também os demais professores que passaram pelos Cursos de Capacitagdo, ou seja, um envolvimento
efetivo de todo o corpo docente.

Por decisdo estratégica, cada Prefeitura inscreveu o nimero de escolas que achou mais conveniente para
participar da “Gincana Cultural”. Essa decisdo gerou dois publicos: o das escolas de concorrentes e o das
escolas de torcedores.



Dentro dessas condicdes, o plano de divulgacao foi estruturado e as acdes direcionadas para cada um
desses publicos, utilizando como estratégia o envio e-mails segmentados tanto para a figura do “Professor
Lider”, como para os demais professores do mailing.

Além da divulgacéo abranger diretamente a comunidade escolar envolvida no processo (secretarias mu-

nicipais de educacéo, coordenadorias de ensino, diretores das escolas, professores, alunos e sociedade),

a divulgagéo também foi amplamente realizada por meio das redes sociais, sites, midias locais e areas do

poder publico. E ap6s o evento, foi realizado um video para divulgacao da Gincana aos principais envolvidos.
Figura 9 - Divulgacao do projeto no Linkedin

EDP Brasil
179.148 seguidores

1 m « Editado »

Dez escolas localizadas nas cidades paulistas em que atuamos venceram a 5° edigdo
da Gincana Cultural "Xé Desperdicio”, que promove a conscientizagdo sobre o uso
eficiente da #energia elétrica. A competicdo contou com mais de 13.300 alunos
envolvidos.

A premiagdo ocorreu hoje, em 530 José dos Campos (S5P), com a entrega de sistemas
de Geragdo #Solar Fotovoltaica para cada escola vencedora, as quais foram
escolhidas pela votag3o dos contetidos sobre uso racional da energia em campanha
aberta no YouTube.

Conhega as escolas vencedoras e saiba mais: https://Inkd.in/dtN-Qzcy.

Figura 10 - Divulgacado do projeto no Youtube
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EDP Apresenta a 5° edi¢gdo da Gincana X6 Derperdicio
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3. Conclusao

Resultados

Foram quatro meses de intenso trabalho e participacao das escolas, um esfor¢o que possibilitou o alcance
dos resultados consolidados na imagem abaixo.



Gincana X6 Desperdicio

A Gincana Cultural X6 Desperdicio foi
criada para promover a competicdo entre
as escolas, com o intuito de propagar e
difundir os conceitos de uso racional e
eficiente da energia elétrica.
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Municipios Escolas Alunos Visualizagbes  Curtidas Premiagdes
Sistemas Solar

Entretanto, o principal resultado foi estabelecer uma relacdo direta e de cumplicidade com a comunidade
escolar e, principalmente, que os conceitos de uso racional e seguro da energia elétrica puderam ser dis-
cutidos, vivenciados e disseminados para toda a sociedade.

Consideracdes Finais

Este documento trata-se da 52 edicdo da Gincana Cultural dedicada exclusivamente ao consumo consciente
de energia elétrica, na qual foi utilizada como premissa o0 uso racional e seguro da energia elétrica, a partir
desse ponto, buscar uma acao efetiva que contemplasse essa tendéncia, bem como criar o novo paradigma
de interatividade, onde os usuarios pudessem participar ativamente da producdo dos conteudos, sendo
ainda possivel:

1. Divulgar e estimular o uso correto da energia elétrica ndo sé nas escolas participantes do projeto “Boa
Energia nas Escolas”, mas também para a sociedade em geral.

2. Premiar as escolas com equipamentos ou sistemas que auxiliem na economia de energia elétrica ou na
producéo de energia de forma sustentavel e em tempo real.

3. Adotar a plataforma do YouTube por ser muito familiar ao publico, além de contar com um poderoso
ferramental de gerenciamento, analise e operacionalizacdo das ac¢des requeridas.

4. Garantir acesso ao maior numero possivel de usuarios e prover esses usuarios de suporte pedagagico,
didatico e operacional.

5. Estabelecer um modelo de classificacdo objetivo, apoiado exclusivamente nos votos obtidos pelas es-
colas e indexado ao tamanho de cada comunidade.
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